
5555

Tehetségműhelyünkben a matematika, a logikus gondolkodás, a mozgás, a
játék, a tapasztalatszerzés és a robotika kapcsolódik össze. Nem

„kisiskolát” szeretnénk létrehozni, hanem olyan játékos, élményalapú
környezetet, ahol a gyermekek kérdezhetnek, megfigyelhetnek,
tervezhetnek, próbálkozhatnak és új megoldásokat kereshetnek.

Matematika – játékosan, kézzel foghatóan...
 A gyermekek számlálnak, mennyiségeket egyeztetnek, összeadnak és

elvesznek, halmazokat alkotnak és bontanak, színeket, formákat és
méreteket hasonlítanak össze. Síkidomokkal, mintázatokkal, sorozatokkal,
labirintusokkal és útvonalakkal dolgoznak. Az idő fogalmát napok, hetek,

napszakok, órák és időtartamok segítségével fedezik fel.
Az „unplugged” játékok éppolyan fontosak...

 A kódolás alapjaival először robot nélkül találkoznak. Mozgással, képekkel,
korongokkal, dobókockákkal és más egyszerű eszközökkel tapasztalják meg

az irányokat, a sorrendiséget és a feladatok lépésekre bontását. Ezek a
tevékenységek fejlesztik az algoritmikus és logikus gondolkodást, a térbeli

tájékozódást és a problémamegoldást.
Játék, alkotás és közös gondolkodás...

 Fontos szerepet kapnak a logikai-matematikai társasjátékok, dominó,
kirakók, Tangram, Tetris, Montessori- és klasszikus retró játékok. A

szabályok megértése és alkalmazása mellett fejlődik a figyelem, memória,
finommotorika, szabálytudat, kreativitás és együttműködés.

A robotika is része a kalandnak...
 A Bee-Bot segítségével a gyermekek alkalmazzák korábbi tapasztalataikat:
útvonalakat terveznek, utasításokat adnak, ellenőrzik az eredményt, majd
szükség esetén javítják a megoldást. Így fejlődik a tervezés, az algoritmikus

gondolkodás, a kitartás és a problémamegoldás.
Milyen képességeket fejlesztünk?

 • matematikai és logikus gondolkodás
 • algoritmikus gondolkodás és problémamegoldás

 • téri-vizuális és időbeli tájékozódás
 • figyelem, emlékezet és kitartás

 • kreativitás és önálló gondolkodás
 • együttműködés és kommunikáció

 • digitális kompetencia
Élmény és felfedezés...

 A programot külső helyszínek – többek között a Digitális Tudásközpont, a
MATE Kaposvári Campus és egy órásműhely – is gazdagítják. A

legfontosabb, hogy a gyermekek merjenek gondolkodni, kérdezni, ötletelni
és próbálkozni. A játék, a mozgás, a matematika és a digitális eszközök
együtt segítik őket abban, hogy örömmel fedezzék fel: „Gondolkodom,

kipróbálom, és megtalálom a megoldást!”
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