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Toprengo tehetségmuhely

Tehetségmuhelyiinkben a matematika, a logikus gondolkodds, a mozgas,
jaték, a tapasztalatszerzés és a robotika kapcsolodik ossze. Nem ©
JKisiskolat” szeretnénk létrehozni, hanem olyan jatékos, éiményalapu
kornyezetet, ahol a gyermekek kérdezhetnek, megfigyelhetnek,
tervezhetnek, probalkozhatnak és Uj megoldasokat kereshetnek.
Matematika - jatékosan, kézzel foghatdan...

A gyermekek szamlalnak, mennyiségeket egyeztetnek, dsszeadnak és
elvesznek, halmazokat alkotnak és bontanak, szineket, formakat és
méreteket hasonlitanak dssze. Sikidomokkal, mintazatokkal, sorozatokkal,
labirintusokkal és Gtvonalakkal dolgoznak. Az ido fogalméat napok, hetek,
napszakok, orak és idotartamok segitségével fedezik fel.

Az ,,unplugged” jatékok éppolyan fontosak...

A kddolas alapjaival eloszor robot nélkil talalkoznak. Mozgassal, képekkel,
korongokkal, dobokockakkal &s mas egyszerU eszkozokkel tapasztaljak meg
az iranyokat, a sorrendiséget és a feladatok Iépésekre bontasat. Ezek a
tevékenységek fejlesztik az algoritmikus és logikus gondolkodast, a térbeli
tajékozodast és a problémamegoldast.

Jaték, alkotas és kozos gondolkodas...

Fontos szerepet kapnak a logikai-matematikai tarsasjatékok, doming,
kirakdk, Tangram, Tetris, Montessori- és klasszikus retrd jatékok. A
szabalyok megértése és alkalmazasa mellett fejlodik a figyelem, meméria,
finommotorika, szabalytudat, kreativitas és egyuttmukodeés.

A robotika is része a kalandnak...

A Bee-Bot segitségével a gyermekek alkalmazzdak korabbi tapasztalataikat:
utvonalakat terveznek, utasitasokat adnak, ellendrzik az eredményt, majd
szilkség esetén javitjak a megoldast. igy fejlodik a tervezés, az algoritmikus
gondolkodas, a kitartas és a problémamegoldas. O

Milyen képességeket fejlesztink?
* matematikai és logikus gondolkodas

* algoritmikus gondolkodas és problémamegoldas
» téri-vizualis és idobeli tajékozodas p
* figyelem, emlékezet és kitartas .

g

* kreativitas és onalld gondolkodas
* egyuttmikodés és kommunikacio
» digitalis kompetencia
Elmény és felfedezés...
A programot kiilso helyszinek - tobbek kozott a Digitalis Tudaskozpont, a
MATE Kaposvari Campus és egy drasmuhely - is gazdagitjak. A

egyutt segitik oket abban, hogy srommel fedezzék fel: ,,Gondolkodom,
kiprobalom, és megtalalom a megoldast!”




	Töprengő tehetségműhely

